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Воронежская общественная организация навигаторов/скаутов

Инструкция по использованию игры  

«Навигатор»
Общие положения.
Вашему вниманию предоставляется компьютерная сетевая биржевая игра «Навигатор». По сути дела это очень сильно упрощенный симулятор биржи. 

Здесь имеется 16 видов ресурсов, каждый из которых имеет свою цену на бирже и количество на бирже. Цена напрямую зависит от количества. Если количество ресурса на бирже увеличивается, значит, увеличивается предложение, следовательно, падает цена. Если же количество ресурса уменьшается, значит, растет спрос, и цена тоже растет. Все довольно просто.

Каждый игрок имеет какое-то первоначальное количество ресурсов и денег. Он может покупать и продавать любые виды ресурсов. Его задача состоит в том, чтобы правильно отследить изменение цен на бирже. Если игрок предугадал, как будут изменяться цены, то он может либо что-то подороже продать, либо что-то подешевле купить. 
Основным показателем игрока является капитал. Капитал – это сумма стоимостей всех его ресурсов в соответствии с текущими биржевыми ценами. То есть себестоимость всех его ресурсов плюс деньги. По окончании игры лучшим оказывается тот, у кого больше капитал.
Цены на бирже изменяются двумя следующими способами. 

Первый способ – цены меняются вследствие торговли игроков с биржей. Если игроки продают какой-то вид ресурса, то его количество на бирже растет, а, следовательно, падает цена. Если игроки наоборот покупают какой-то ресурс, то его количество на бирже уменьшается и при этом цена растет. 

Второй способ –  это мировые события. Они являются основным фактором изменения цен на бирже.  В течение всей игры работает генератор мировых событий. Результатом каждого события является изменение цен на бирже. К примеру, урожайный год вызывает понижение цен на зерно и фрукты, а закрытие угольных шахт является причиной повышения цен на уголь. И игрок должен догадаться, какое изменение цен повлечет то или иное событие, чтобы правильно поступить в таком случае.
Рекомендации для игрока.
Перед вами пользовательский терминал биржевой игры «Навигатор». 
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В правой части терминала располагается информация о ресурсах игрока. Вверху имеются два поля, которые заполняются в начале игры. Это «Игрок» и «Пароль». В поле «Игрок» необходимо ввести имя, которое вам дали при регистрации, а в поле «Пароль» - соответственно пароль, полученный вами при регистрации. Когда вы будете водить пароль, то вы увидите, что курсор перемещается, а буквы за ним не появляются. Не пугайтесь. Это сделано с целью защиты вашей информации, чтобы другой игрок не смог подсмотреть пароль и получить доступ к вашим ресурсам через свой терминал. После того как вы введете имя и пароль необходимо нажать кнопку «Вывести». При этом появится информации о ресурсах, которые вы имеете на данный момент. В начале игры они у всех одинаковы. Далее в процессе игры вам постоянно придется нажимать кнопку «Вывести» чтобы получить свежую информацию о ваших ресурсах. При этом следите, чтобы в полях «Игрок» и «Пароль» оставались именно ваши данные, которые вы ввели вначале. Ни в коем случае не говорите свой пароль другим игрокам. Это в ваших же интересах.
В нижней части терминала располагаются четыре  кнопки: «Капитал», «Мировые новости», «Обновить цены», «Выход».

«Капитал» позволяет вам узнать ваш капитал, то есть сумму всех ваших ресурсов в переводе на деньги. После нажатия этой кнопки открывается окно, где надо нажать кнопку «рассчитать», чтобы программа рассчитала ваш капитал в соответствии с текущими ценами.
«Мировые новости» открывают окно, в котором показываются все мировые события, случившиеся за игру. 

Кнопку «Обновить цены» надо нажимать в любом удобном случае, чтобы иметь самую последнюю информацию о ситуации на бирже.

Кнопка «Выход» закрывает программу, но ваши данные автоматически сохраняются. Чтобы вернуться к игре, достаточно заново запустить программу и ввести свое имя и пароль.

Основную площадь терминала занимает информация о ресурсах. Здесь представлены количество на бирже и цена каждого из ресурсов. Чтобы купить или продать какой-либо ресурс необходимо щелкнуть мышкой на его изображении и выбрать вид операции. 
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Это два почти одинаковых меню. Они выполняют лишь разные операции, хотя принцип работы с ними одинаков. Необходимо указать какое количество данного ресурса вы хотите продать или купить (обязательно целым положительным числом). Это количество не должно быть больше максимального количества за одну сделку. Если вы хотите купить или продать больше чем максимально возможное, то вам необходимо провести несколько сделок.  После того как вы ввели количество, рекомендуется обновить информацию о цене данного ресурса, чтобы не торговать «вслепую». Это желательно сделать непосредственно прямо перед операцией купли или продажи, так как цены постоянно меняются. После всех проделанных операций нажимаем кнопку «Купить» или «Продать» и данное меню исчезает. Если меню не исчезло, значит либо у вас введено количество больше максимального, либо не хватает денег для покупки или ресурса для продажи.
Когда вы вернетесь к основному терминалу, вы заметите, что информация о ваших ресурсах осталась прежней. Для того чтобы получить свежую информацию о ваших ресурсах необходимо нажать кнопку «Вывести». 

В процессе игры у вас на экране будут появляться сообщения о мировых событиях. Эти события влекут за собой изменение цен на бирже. Вы должны предугадать эти изменения, чтобы грамотно построить свою экономическую политику и увеличить свой капитал. Изменение цен происходит не сразу после события, а через некоторое время, чтобы вы успели к нему подготовиться. Грубо говоря – сообщение о событии – это предупреждение о грядущем изменении цен.
САМЫЙ ГЛАВНЫЙ СОВЕТ: НЕ ЗАБЫВАЙТЕ ПОСТОЯННО ОБНОВЛЯТЬ ИНФОРМАЦИЮ. НАЖИМАЙТЕ КНОПКИ «ОБНОВИТЬ ЦЕНЫ» И «ВЫВЕСТИ» ЧТОБЫ ИМЕТЬ САМУЮ СВЕЖУЮ ИНФОРМАЦИЮ. 

Хотя это не значит, что надо беспрерывно щелкать мышкой по кнопкам. Просто не забывайте обновлять информацию, перед тем как собираетесь что-то сделать.

Рекомендации для ведущего (администратора)
ВНИМАНИЕ НАПИСАНОЕ НИЖЕ НЕЛЬЗЯ ЧИТАТЬ УЧАСТНИКАМ ИГРЫ

Перед тем как начать играть необходимо, во-первых, подготовить игроков, доведя до них инструкцию, написанную выше, а во-вторых, подготовить технику.

Для того чтобы проводить игру, необходима изолированная локальная сеть из трех и более компьютеров. Один из компьютеров выделяется под сервер, остальные под игровые терминалы. 
Подготовка игрового терминала
На игровой терминал необходимо скопировать файл  navigator.exe, а также создать сетевой диск с именем Z:. При его создании указываем соответствующую папку на сервере. Вся информация хранится на сервере, а терминалы получают к ней доступ через сетевой диск. Желательно файлы на сетевом диске сделать скрытыми.
Подготовка сервера
На сервер необходимо скопировать папку «папка для администратора», в которой находится файл терминала администратора admin_nav.exe и папку «папка для сетевого диска», на которую ссылаются при создании сетевых дисков на терминалах. Перед тем как делать сетевой диск лучше сделать резервную копию этой папки и переименовать ее (по-английски и восемь букв на всякий случай). Резервная копия пригодится для того чтобы копируя её в рабочую папку обнулять все данные в рабочей папке для следующей игры. Есть правда другие способы обнуления данных, о которых будет рассказано ниже. 

 Также  на сервере надо сделать такой же сетевой диск, как и на терминалах, ссылаясь на ту же папку, которая лежит на самом же сервере.

Кроме того необходимо скопировать папку sobyt  в корневой каталог на диск С: сервера. Эта папка нужна для генерации мировых событий.

Начало игры

Если все готово,  то можно начинать игру. Начинаем с того, что запускаем файл admin_nav.exe. Перед нами открывается терминал администратора. Необходимо ввести пароль и логин (хотя значение имеет только пароль, а логин может быть любой). Когда вы все правильно введете, перед вами откроется меню, содержащее пять пунктов. 
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Начинать следует с установки первоначальных ресурсов, хотя если вас устраивают уже имеющиеся, то этот пункт меню можно пропустить. Вообще с помощью этого меню создаются не только первоначальные ресурсы игрока, но и количество ресурсов на бирже и цена, а также эластичность каждого из ресурсов. Для того чтобы задать эти параметры, необходимо ввести их в нужные поля, затем «установить», после чего файл rfefsf из папки для администратора переместить на сетевой диск в папку resource с нужным именем:

Файл  rfefsfbir содержит информацию о количестве ресурсов на бирже
Файл  rfefsfcen содержит информацию о цене ресурсов

Файл  rfefsfel содержит информацию об эластичности ресурсов.

Эластичность – это величина, которая связывает цену и количество. К примеру, количество ресурса на бирже изменилось на 10% и если эластичность равна 1, то цена изменится на 10%, а если эластичность равна 1,5 , то цена изменится на 15%.

Но если вас устраивают уже введенные данные, то ничего изменять не надо. Достаточно убедится в наличии файлов rfefsfbir, rfefsfcen, rfefsfel на сетевом диске в папке resource.

Следующий пункт – это регистрация команд. Под словом «команда» здесь подразумевается участник, сидящий за отдельным терминалом. А данный термин введен из-за того, что за терминалом может сидеть несколько человек и вместе принимать решения.

Чтобы зарегистрировать команду необходимо ввести название команды (английскими буквами и не более 8 символов) и пароль, после чего нажать кнопку «Зарегистрировать». При этом на сетевом диске в папке z:\resource\team\   появится файл команды с одноименным названием.

Имя команды и пароль желательно дублировать на бумаге в двух экземплярах. Один экземпляр отдается команде (или участнику), а второй остается у администратора для последующего подведения итогов. Заметьте, что при регистрации участники не должны видеть пароли своих соперников, поэтому целесообразно сначала произвести регистрацию, а потом вызвать участников и отдельно каждому выдать имя и пароль на бумаге.

После проведения регистрации можно начинать игру. Рассаживаем участников по терминалам и даем им несколько минут освоиться. После этого запускаем пункт меню «Мировые события» и вводим время полуинтервала между событиями в секундах. Рекомендованное время 60 с.(не смотрите что написано 120, не будет работать) Т.е. 1 минуты. Это означает, что через две минуты сгенерируется событие, а еще через две минуты проявится его действие на цены, затем через 1 минуты следующее событие и т.д. В итоге интервал между событиями 2 минуты. Если вы видите, что участники не успевают, интервал можно увеличить.
Заметьте, что действие события на цены никак не проявляется кроме как изменением самих цен. После того как ввели время – запускаем генерацию событий. Генерация происходит следующим образом: сначала с помощью встроенной функции  net send  всей рабочей группе посылается сообщение о событии, а затем через указанный интервал  программа изменяет ресурсные файлы. Интервалом регулируется время всей игры. Если вы введете, к примеру, полуинтервал 1 минуты, то соответственно интервал будет 2 минуты. В этой версии игры всего 27 событий, и следовательно игра будет длиться 27*2=52 минут. В дальнейшем планируется увеличение количества сообщений. После того как сгенерируются все события, программа отправит сообщение об окончании игры участникам и администратору. Если вы хотите прервать игру досрочно, достаточно нажать «Выход» на окне генерации событий.  После завершения игры все участники обязаны отойти от компьютеров, а вы можете начать подсчет результатов. Можно пройти по всем компьютерам и на каждом терминале посмотреть капитал каждого участника, а можно на сервере запустить игровой терминал, и поочередно вводя пароли всех игроков, рассчитывать их капитал.
Для начала следующей игры необходимо обнулить сведения о командах и скопировать файлы из папки resumol в папку resource на сетевом диске, либо резервную копию папки скопировать в рабочую папку. Затем снова зарегистрировать новых участников и начать игру.
ВО ВРЕМЯ ИГРЫ НЕ ПОЗВОЛЯЙТЕ УЧАСТНИКАМ ВСТАВАТЬ ИЗ-ЗА КОМПЬЮТЕРОВ, А ТАКЖЕ ПОДХОДИТЬ К СЕРВЕРУ.

Игра разработана недавно. Возможны какие-то недочеты и ошибки.
Присылайте свои замечания и предложения:

nc@vivt.ru   -  Воронежская организация навигаторов/скаутов

Fox-D@yandex.ru – Воропаев Дмитрий (разработчик игры)
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